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INTRODUCE 
JETKEY Ltd. 成立於2007年，���

致力於創意發想、博物館策展、媒體互動三大核心。���
開創設計跨界的各種可能性，���

相信設計終須與人群緊密結合。���
提供展示規劃、視覺設計統籌、新媒體藝術、文化行銷包裝

與異業資源整合。	
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HISTORY 
TIME 
LINE 

Game Design 

2003 

Web Design 

2001 
Smart Phone 

Exhibition Design 

2008 



53 4 

ABOUT ME 鉅奇數位科技股份有限公司/創意總監 
國立屏東大學/文化創意產業系/兼任講師 
正些科技大學/時尚生活創意設計系 
樹德科技大學/數位科技與遊戲系兼任講師 
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WHAT IS 
User Interface 
 
User Xperience	
  

/// 
色彩計畫 

視覺風格 1 
心理分析 

2 
介面設計 

3 
功能運作 

程式效能 4 

Source：Conversion	
  Lab
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UX 
Design 

資訊架構�


互動設計�


THE  
TARGETS 

Interac3on	
  	
  
Design	
  

Informa3on	
  
Architecture	
  

Prototype	
  	
  
Engineering	
  

Visual	
  	
  
Design	
  

Usability	
  
Engineering	
  

使用性工程�


視覺設計�


原型製做�
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UI  
Design is… 

從概念到執行，製作出高品質的
視覺設計，包括各種解析度的桌
面、網站和行動設備（圖示、圖
像和行銷素材）不斷創造反映品
牌形象、加強語言及為產品注入
美與生命的部件。

——	
  Google	
  的視覺設計師工作需
求
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MEET 
OUR  
PROFILE 

Crea3vity	
  that	
  surpasses	
  your	
  imagina3on	
  !!	
  

我們有能力提供客戶從數位內容的規劃到

設計，完整且有系統的整合內容設計服務,	
  

同時也客製化量身打造具獨特性的網站及

互動,	
  解決客戶所有設計的需求。 

李潼 慕夏 黃虎旗 

國立台灣文學館 高雄市立美術館 國立台灣歷史博物

館 
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n 知識+創意→動畫腳本產出�
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hDp://shark.nmmba.gov.tw/index2.html
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•  高雄市立歷史博物館/哈瑪星鐵道故事館網站�

•  http://hamasen.khm.gov.tw/home01.aspx?ID=1�
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•  高雄市政府文化局/旗山車站網站(RWD、中日英文版)�

•  http://cishanstation.khcc.gov.tw/home01.aspx?ID=1�
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中文版架構�


線上展覽架構




53 15 

因此轉化為線上展示時，期待無論是視角、情境、展品或多媒體等特色，都期待不受限於虛擬
展示的因素，完整呈現於線上展示網站內；應用美術設計，將文化符碼透過虛擬展示的轉化，
加入動態、美學、互動技術、功能模組等，發揮特展的特色，兼具學習互動性、教育啟發性。�


動態效果


視覺化呈現


功能模組
UNITY 

趣味互動


人文的情境氛圍，以歷史照
片交疊文詞呈現


互動媒體落實於網頁中閱
覽


文化碰撞的視角，透過圖像
與動態呈現
 展品透過模組化功能，無論影

音或圖像皆收錄


設計概念




53 16 

APP架構設計
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國立台灣史前文化博物館 / 在山的另一邊 （卑南文化） 線上遊戲 
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國立台灣史前文化博物館 / 南科封鎖線線上遊戲 
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奇美動物廳


•  動物選擇	
  
– 分布地圖	
  
– 小檔案	
  
– 照片/影片	
  
– 動物介紹	
  

• 動物賞析	
  
• 動物特徵	
  
• 生存環境	
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INSPIRATION 
- WHERE IS 
CREATIVE? 
請快速用紙筆描繪產品的概略模樣�


好好的發揮創意吧!想一些有趣、跳躍及創新的想法~�


 �


Who	
  
What	
  

Art	
  

Fun	
  

How	
  




